‘\()Joinr_k:ﬁ'eég | ' :Eusiness &

Frank Sczepurek, Geschaftsfuhrer Univ.-Prof. Dr. Tobias Kollmann
Oberberg-Online Informationssysteme GmbH Lehrstuhl fur BWL und Wirtschafts-
Agentur fur Mediendesign informatik, insb. E-Business und
Kommunikationsdiestleistungen E-Entrepreneurship

Universitat Duisburg-Essen,
Campus Essen

Alte RathausstralRe 2-4, D-51643 Gummersbach Universitatsstrale 9,
D-45141 Essen

www.oberberg.net www.e-entrepreneurship.com

Pressemitteilung
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,,Nun ist auch der VFB Stuttgart in der

Virtual Kicker League! ”

Essen/Gummersbach, 05.01.08. Die Virtual Kicker League - das sind span-
nende Online-Duelle von FufRball-Fans am virtuellen Kickertisch. Die mitt-
lerweile auf 36.500 Fans angwachsene Gemeinde freut sich riesig auf die
neue Beteiligung der Stuttgarter Fans und hat diese freundlich im Forum
von www.virtual-kicker.de empfangen. Die Stuttgarter befinden sich zur
Zeit noch in der Trainingsphase und werden am Samstag, den 06.01.07 das

erste Spiel gegen Nurnberg bestreiten.
Da Stuttgart erst zur Riuckrunde in die Virtual Kicker League eingestiegen

ist, kommen die Fans noch in den Genul3 der Nachholspiele und haben

somit doppelten Spielspall.
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Das Spielprinzip der Online-Bundesliga ist einfach und spannend: Jeden
Mittwoch um 15:30 ist Anpfiff im virtuellen Stadion der Virtual Kicker Lea-
gue. Dann treffen sich die Fans der Bundesligavereine und spielen die offi-
ziellen Samstagsspiele drei Tage und drei Nachte vorab untereinander

aus. Dabei spielt Fan gegen Fan live.

Die einzelnen Spielergebnisse der Spielerbegegnungen bestimmen das
Tagesergebnis. Nach drei Tagen virtuellen Echtzeitkampf der einzelnen
Manschaften erechnet sich aus dem Gesamtsieg der Tabellenplatz fur den
jeweiligen Verein. Erste Pokalbegnungen mit Schalke, Frankfurt und Koéln

haben ebenfalls bereits stattgefunden.

"Es ist einfach ein Traumstart fur uns"”, so Frank Sczepurek von Oberberg

Online. Innerhalb kirzester Zeit konnten wir 16 Bundesligisten und
36.000 Spieler fur dieses vollig neuartige geniale Spielkonzept gewinnen.
"Der emotionale Ehrgeiz wird geweckt und es macht Spal3 seinen Verein

auch auflerhalb des Stadions zu unterstitzen."” erganzt Prof. Dr. Tobias

Kollmann von der Uni Duisburg-Essen.

Der VfB Stuttgart ist seit Jahresanfang als neuster Verein hinzugekom-
men. Jetzt fehlen nur noch Bremen und Hannover. Dann ist die 1. Liga
komplett. Die Virtual Kicker League ist ein Gemeinschaftsprojekt der Uni

Duisburg-Essen und des Online Anbieters Oberberg-Online.
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